Réponsesa 1 SA

Pour répondre a1 SA, un grand principe vanous guider : il est impératif de ne pas manguer un fit en
Majeure (tout en sachant que |’ ouvreur a nié une majeure 5°™) :

Nom dela

Réponse . Signifie Force
réponse
2% Stayman Demande al’ ouvreur s’ il aune Majeure4™™ . Le |>7H
répondant en adonc une (ou les deux) lui-méme
2¢ Transfertx pour Signale al’ ouvreur que le répondant possede 5+ >0H
2v catesav
2y Transferts pour Signale al’ ouvreur que le répondant possede 5+ >0H

24 cartesa s
24 Baron Demande saforce al’ ouvreur et nieune magjeure | 8 H exactement
4eme
2SA Transfertx pour Signale al’ ouvreur que le répondant possedeune | >0 H
34 mineure (& ou ¢) 6™
38 /3¢ Toutes les réponses au niveau de 3 sont fortes: Espoir de chelem
3v/3e couleur 6™ avec 2 GH. Comme la couleur est cad 13H+
6°™, le fit est automatique
3SA Conclusion. Le répondant n’ a pas de Majeure 4°™ | 9-14H
ou plus
4% Le répondant a un bicolore Mineures 5+ / 5+ Espoir de chelem
cad 13H+
4¢ Le répondant a un bicolore Majeures 5+ / 5+ Manche certaine
cad 7H+

* Transfert : enchére artificielle qui oblige le partenaire a annoncer la couleur au-dessus
Cestransferts sont parfois appel és « Texas »

Dével oppements

o Aprés2# Stayman:

Ouv
1SA
2¢
2y
26
25A

e Aprés2¢ ou 2v Transferts:

Rep
2%

pas de Mgjeure 4°™

4 cartesa ¥ sans4 cartesa 4
4 cartesa 4 sans4 cartesay
les 2 Mgjeures 4émes

L’ ouvreur répond d' office 2¥ (sur 2¢) ou 24 (sur 2¥).
Cette enchére vise afaire jouer I’ ouvreur en cas de fit en Magjeure afin qu'il regoive I’ entame

et que lamain forte soit cachée.




Ensuite,

Ouv
1SA
2v

1SA

Rep
2¢
passe
2SA
3SA
3v
4y

2y

o Aprés2e Baron:
L’ ouvreur répond 2 SA avec une main minimum (15H)
L’ ouvreur donne se couleur 4°™ lamoins chére au niveau de 3 s'il N’ est pas minimum

0-7H

8H ; demande al’ ouvreur s'il veut jouer a¥ ou a SA et aquel
niveau (manche ou partiel) ; I'ouvreur préféreraa v s'il en a3+
9-14H ; demande al’ ouvreur s'il veut jouer lamanchea¥ ou a
SA ; I'ouvreur préféreraa v s'il a3+ cartes

8H ; 6+ cartesa ¥ ; demande al’ ouvreur s'il veut jouer la
manche (& 4v, évidemment)

9-14H ; 6+ cartesa ¥ ; conclusion

idem ci-dessus avec # au lieu de ¥

o Aprés2 SA Transfert Mineure:
L’ ouvreur répond d’ office 3% et le répondant rectifie &3¢ si salongue était a +.

e Aprés3encouleur:
L’ ouvreur donnelefit s'il a3 cartes dans la couleur sinonil dit 3 SA.

o Aprésds:

L’ ouvreur donne 4¢ S'il préfereles +.
Toute autre enchere est un contréle impliquant une préférence pour les &.

o Aprésde:

L’ ouvreur donne 4¥ ou 44 selon sa préférence.



